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REDES DE COMPUTADORES
GUÍA DOCENTE    CURSO 2014-15

Titulación: Grado en Ingeniería Informática 801G
Asignatura: Redes de computadores 833
Materia: Sistemas operativos, sistemas distribuidos y redes
Módulo: Sistemas operativos, sistemas distribuidos y redes
Carácter: Obligatoria Curso: 2 Duración: Semestral
Créditos ECTS: 6,00 Horas presenciales: 60,00 Horas estimadas de trabajo autónomo: 90,00

Idiomas en que se imparte la asignatura: Español
Idiomas del material de lectura o audiovisual: Inglés, Español

DEPARTAMENTOS RESPONSABLES DE LA DOCENCIA

INGENIERÍA ELÉCTRICA R109
Dirección: C/ Luis de Ulloa, 20 Código postal: 26004
Localidad: Logroño Provincia: La Rioja
Teléfono: 941299477 Fax: 941299478 Correo electrónico:

PROFESORADO PREVISTO

Profesor: Zorzano Martínez, Luis Francisco Responsable de la asignatura
Teléfono: 941299485 Correo electrónico: luis.zorzano@unirioja.es
Despacho: 305 Edificio: EDIFICIO DEPARTAMENTAL Tutorías: Consultar

Profesor: Zorzano Martínez, Antonio Moisés
Teléfono: 941299486 Correo electrónico: antonio.zorzano@unirioja.es
Despacho: 318 Edificio: EDIFICIO DEPARTAMENTAL Tutorías: Consultar

DESCRIPCIÓN DE LOS CONTENIDOS

Fundamentos de las redes de ordenadores: topología, medios físicos, aspectos lógicos, modelos de referencia, análisis
de prestaciones.
Introducción a los protocolos básicos de Internet.
Introducción a interfaces de programación de aplicaciones en red (API de sockets).

REQUISITOS PREVIOS DE CONOCIMIENTOS Y COMPETENCIAS PARA PODER CURSAR CON ÉXITO LA ASIGNATURA

Recomendados para poder superar la asignatura.
Se recomienda estar familiarizado con los conceptos físicos del electromagnetismo y la electrónica digital, y con la estructura
básica de computadores.
Asignaturas que proporcionan los conocimientos y competencias:

Estructura de computadores
Física

CONTEXTO

Redes de Computadores es una asignatura obligatoria de la Materia "Sistemas operativos, sistemas distribuidos y redes" que
se desarrolla en el 2º semestre de 2º curso , con objeto de proporcionar la adquisición de competencias relacionadas con las
redes de computadores.

COMPETENCIAS

Competencias generales
CG1-Estar capacitado para analizar, razonar y evaluar de modo crítico, lógico y, en caso necesario, formal, sobre problemas
que se planteen en su entorno.
CG2-Estar capacitado para, utilizando el nivel adecuado de abstracción, establecer y evaluar modelos que representen
situaciones reales.
CG3-Estar capacitado para encontrar, relacionar, estructurar e interpretar datos, información y conocimiento provenientes de
diversas fuentes.

https://aps.unirioja.es/GuiasDocentes/servlet/aimprimircursoprofesor?2014-15,4782,1
https://aps.unirioja.es/GuiasDocentes/servlet/aimprimircursoprofesor?2014-15,4492,1
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CG4-Estar capacitado para transmitir información, ideas, planteamiento de problemas y soluciones, tanto a otros profesionales
tecnológicos y científicos, como a personas ajenas a esas disciplinas.
CG5-Estar capacitado tanto para trabajar autónomamente, como para integrarse de modo eficaz en equipos de trabajo.
CG7-Haber desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para continuar su formación.
CG10-Capacidad para diseñar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomía, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informáticas, así como de la información que gestionan.
CG11-Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecución de
sistemas, servicios y aplicaciones informáticas.
CG12-Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informáticas empleando los métodos
de la ingeniería del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad.
CG13-Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informáticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes.

Competencias específicas
CE5-Conocimiento de la estructura, funcionamiento e interconexión de los sistemas informáticos, así como los fundamentos de
su programación.
CE11-Conocimiento, administración y mantenimiento sistemas, servicios y aplicaciones informáticas.
CE17-Conocimiento y aplicación de las características, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las Redes de
Computadores e Internet y diseñar e implementar aplicaciones basadas en ellas.

RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

Conocer los aspectos básicos de las redes de ordenadores, sus características de comportamiento, los sistemas de
enrutamiento y los modelos de referencia más utilizados.
Comprender y saber analizar las unidades de datos de los protocolos de comunicaciones en red más empleados.
Desarrollar aplicaciones informáticas básicas en red basadas en el API de sockets en distintas plataformas y lenguajes.

TEMARIO

BLOQUE 0: INTRODUCCION
Tema 1. Introducción a las redes de ordenadores

1.1. Fundamentos básicos de comunicaciones.
1.2. Organización del software en torres de protocolos.
1.3. Señales analógicas y digitales.
1.4. Conmutación de circuitos y paquetes.

BLOQUE 1: NIVELES FISICO Y DE ENLACE DE DATOS
Tema 2. Niveles físico y de enlace

2.1. Introdución.
2.2. Transmisión de datos.
2.3. Medios de Transmisión.
2.4. Técnicas de comunicación de datos digitales.
2.5. Protocolos de control de enlace de datos.
2.6. Multiplexación.

BLOQUE 2: NIVEL DE RED
Tema 3. Redes de Area Local

3.1. Introducción
3.2. Arquitectura de redes LAN.
3.3. Expansión de redes LAN.
3.4. Redes LAN de alta velocidad.
3.5. Redes LAN inalámbricas.

Tema 4. Protocolo IP
4.1. El protocolo IP
4.2. Formato de un datagrama IP
4.3. Fragmentación
4.4. Direccionamiento IP

Tema 5. Enrutamiento
5.1. Encaminamiento por estado del enlace
5.2. OSPF (Open Shortest Path First Protocol)
5.3. Encaminamiento por vector de distancias
5.4. RIP (Routing Information Protocol)
5.5. Encaminamiento en Internet

BLOQUE 3: NIVEL DE TRANSPORTE
Tema 6. Niveles de Transporte: TCP/UDP
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6.1. El nivel de transporte
6.2. El protocolo UDP
6.3. Fundamentos de la transferencia fiable de datos
6.4. El protocolo TCP

Tema 7. El API de sockets
7.1. Modelo Cliente-Servidor
7.2. Concepto de sockets
7.3. Tipos de Sockets (TCP, UDP)
7.4. Servidores concurrentes

Tema 8. Clientes y servidores
8.1. Introducción
8.2. Streams
8.3. Comunicación mediante Sockets TCP
8.4. Comunicación mediante Sockets UDP
8.5. Comunicación asincrónica mediante Sockets

Tema 9. Servidores concurrentes
9.1. Introducción
9.2. Servidores Iterativos
9.3. Servidores Concurrentes
9.4. Manejo de Hilos con Servidores Concurrentes

Tema 10. Otros APIs para la red
10.1. Introducción.
10.2. Comunicación basada en Invocación de métodos remotos (RMI)
10.3. Comunicación entre objetos de diferentes plataformas a través de una red (JavaIDL)
10.4. Comunicación basada en servlets.

BLOQUE 4: NIVEL DE APLICACION
Tema 11. Servicio DNS

11.1. Introducción
11.2. Servicios proporcionados por DNS
11.3. Dominios y servidores de nombres de dominios
11.4. Consultas DNS
11.5. Caché DNS y registros DNS
11.6. Mensajes DNS
11.7. Registros de Recursos DNS

Tema 12. Servicio Web
12.1. Introducción
12.2. Protocolo HTTP
12.3. Conexiones HTTP
12.4. Formato de los mensajes HTTP
12.5. Interacción usuario-servidor: cookies
12.6. Almacenamiento en cache-Web

Tema 13. Servicio Mail
13.1. Protocolos SMTP, POP e IMAP.
13.2. Ejemplos de clientes SMTP, POP e IMAP.
13.3. Ejemplos de otros servicios y como utilizan los sockets.

Tema 14. Servicios IP avanzados
14.1. Opciones avanzadas con sockets.
14.2. Comunicación IP multicast.

BIBLIOGRAFÍA

Tipo: Título
Básica Comunicaciones y redes de computadores  Absys Biba
Básica Redes de computadores  Absys Biba
Básica TCP/IP illustrated  Absys Biba
Básica TCP/IP sockets in Java : practical guide for programmers  Absys Biba

Recursos en Internet
Recursos relacionados con el libro Practical TCP/IP Sockets in Java
      http://cs.baylor.edu/~donahoo/practical/JavaSockets/
El material didáctico de la asignatura se encontrará disponible en el aula virtual para todos los alumnos matriculados en esta

http://aps.unirioja.es/cgi-bin/GDocente/enlaceLibroAbsys?238322
http://aps.unirioja.es/cgi-bin/GDocente/enlaceLibroBiba?238322
http://aps.unirioja.es/cgi-bin/GDocente/enlaceLibroAbsys?222162
http://aps.unirioja.es/cgi-bin/GDocente/enlaceLibroBiba?222162
http://aps.unirioja.es/cgi-bin/GDocente/enlaceLibroAbsys?118565
http://aps.unirioja.es/cgi-bin/GDocente/enlaceLibroBiba?118565
http://aps.unirioja.es/cgi-bin/GDocente/enlaceLibroAbsys?244153
http://aps.unirioja.es/cgi-bin/GDocente/enlaceLibroBiba?244153
http://cs.baylor.edu/~donahoo/practical/JavaSockets/
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asignatura
      http://unirioja.blackboard.com
El material didáctico de la asignatura se encontrará disponible en el aula virtual para todos los alumnos matriculados en esta
asignatura
      http://unirioja.blackboard.com

METODOLOGÍA

Modalidades organizativas
Clases teóricas
Seminarios y talleres
Clases prácticas
Estudio y trabajo autónomo individual

Métodos de enseñanza
Método expositivo - Lección magistral
Resolución de ejercicios y problemas
Aprendizaje basado en problemas

ORGANIZACIÓN

Actividades presenciales Tamaño de grupo Horas
Clases prácticas de aula Reducido 4,00
Clases prácticas de laboratorio o aula informática Informática 20,00
Clases teóricas Grande 36,00
Total de horas presenciales 60,00

Trabajo autónomo del estudiante Horas
Estudio autónomo individual o en grupo 45,00
Preparación de las prácticas y elaboración de cuaderno de prácticas 15,00
Resolución individual de ejercicios, cuestiones u otros trabajos, actidades en biblioteca o similar 30,00
Total de horas de trabajo autónomo 90,00

Total de horas 150,00

EVALUACIÓN

Sistemas de evaluación Recuperable No Recup.
Trabajos y proyectos 10%
Portafolio 10%
Informes y memorias de prácticas 20%
Pruebas escritas 60%
Total 100%

Comentarios
La evaluación comprende la modalidad continua ("Trabajos y proyectos", "Informes y memorias de prácticas" y "Portafolio") y la
modalidad final ("Pruebas escritas")

Criterios críticos para superar la asignatura
Para superar la asignatura será necesario, además de superar el 50% de la máxima puntuación global, haber obtenido una
calificación en la prueba escrita superior al 35% de la calificación máxima

http://unirioja.blackboard.com
http://unirioja.blackboard.com

