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DESCRIPCION DE LOS CONTENIDOS

Descripcion general: Conceptos y metodologia para el desarrollo de programas de tamafio pequefio/mediano.
Introduccién a la Programacion:

Elementos de un programa: datos y acciones.

Nociones basicas sobre lenguajes de programacion.

Algoritmo. Estrategias para el disefio de algoritmos.
Programacioén imperativa:

Tipos de datos y operadores.

Sentencias.

Subalgoritmos. Comunicacién entre subalgoritmos.
Mecanismos basicos para la construccion de estructuras de datos.
Nociones sobre analisis de la eficiencia de algoritmos.

REQUISITOS PREVIOS DE CONOCIMIENTOS Y COMPETENCIAS PARA PODER CURSAR CON EXITO LA ASIGNATURA

Ninguno especificado.

CONTEXTO

Primera asignatura del "bloque de programacion" dentro de los estudios de Matematicas. Esta ubicada dentro del primer

semestre del primer curso.
COMPETENCIAS

Competencias generales

CG7: Saber abstraer las propiedades estructurales de objetos de la realidad observada y de otros ambitos, distinguiéndolas de

aquellas puramente ocasionales, comprobando la aplicabilidad de las Matematicas.
CG8: Capacitar para el aprendizaje autbnomo de nuevos conocimientos y técnicas.

CG9: Capacidad para el trabajo en equipo, comprendiendo el contexto matematico o interdisciplinar en que se realiza.
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Competencias especificas

CE1: Resolver problemas de Matematicas, mediante habilidades de calculo basico y otras técnicas, planificando su resolucién
en funcioén de las herramientas de que se disponga y de las restricciones de tiempo y recursos.

CE4: Encontrar soluciones algoritmicas de problemas matematicos y de aplicacion (de ambito académico, técnico, financiero o
social), sabiendo comparar distintas alternativas, segun criterios de adecuacion, complejidad y coste.

CE5: Saber programar algoritmos de modo correcto y eficaz, eligiendo convenientemente lenguajes y plataformas de
programacion.

RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

- Conocer los conceptos basicos de la programacién imperativa.

- Conocer la sintaxis de algun lenguaje de programacion imperativa (preferentemente que soporte un posterior enfoque
orientado a objetos).

- Aprender metodologia/estrategias para la resolucién de problemas que lleven a soluciones algoritmicas bien disefiadas.

- Desarrollar programas de tamafio pequefio/mediano.

- Aprender a usar los mecanismos de construccién de estructuras de datos para la representacion y manejo de informacion.
- Aprender a realizar una primera estimacion de la complejidad en tiempo en casos sencillos. Aplicaciéon sobre algunos
algoritmos clasicos.

TEMARIO

Tema 1: Introduccion a la programacién de ordenadores
Tema 2: Problemas, algoritmos y programas

Tema 3: Tipos de datos simples y sentencias elementales
Tema 4: Estructuras de control

Tema 5: Disefio descendente de algoritmos

Tema 6: Tipos de datos estructurados
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Recursos en Internet

METODOLOGIA

Modalidades organizativas

Clases teodricas

Clases practicas

Estudio y trabajo autonomo individual

Métodos de ensenanza
Método expositivo - Leccién magistral
Resolucién de ejercicios y problemas

ORGANIZACION

Actividades presenciales Tamafio de grupo m

Clases practicas de laboratorio o aula informatica Informatica 28,00
Clases teodricas Grande 32,00
Total de horas presenciales 60,00

Trabajo autonomo del estudiante m
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Estudio auténomo individual o en grupo 25,00

Preparacion de las practicas y elaboracion de cuaderno de practicas 25,00

Resolucién individual de ejercicios, cuestiones u otros trabajos, actividades en biblioteca o similar 40,00

Total de horas de trabajo autonomo 90,00

Total de horas 150,00
EVALUACION

Sistemas de evaluacion Recuperable

Pruebas de ejecucion de tareas reales y/o simuladas 10% 20%

Pruebas escritas 70%

Total 100%

Comentarios

La evaluacién continua (30%) se realizara mediante pruebas de ejecucion de tareas reales y/o simuladas.

El material didactico se encontrara disponible en el aula virtual para todos los alumnos matriculados en esta asignatura.

Si necesitas buscar un laboratorio informatico en el que se encuentre instalado el software necesario para esta asignatura,
puedes consultar en la pagina http://www.unirioja.es/servicios/si/, enlace "Salas informaticas". Aqui tienes el listado del software
disponible en cada uno de los laboratorios informaticos del campus

Para los estudiantes a tiempo parcial (reconocidos como tales por la Universidad), las actividades de evaluacion no
recuperable podran ser sustituidas por otras, a especificar en cada caso. Esta posibilidad se habilitara siempre y cuando la
causa que le impida la realizacién de la actividad de evaluacion programada sea la que ha llevado al reconocimiento de la
dedicacién a tiempo parcial.

Criterios criticos para superar la asignatura
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