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Teléfono: 941299443 Correo electrénico: = mvico@unirioja.es
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DESCRIPCION DE LOS CONTENIDOS

- Factores humanos: aspectos fisioldgicos. Accesibilidad.

- Estilos y paradigmas de interaccion. Relacién entre paradigmas y hardware requerido.
- Técnicas de prototipado y disefio de interfaces: interfaces web, interfaces de escritorio.
- Creacion de prototipos e interfaces: herramientas, lenguajes, librerias especificas.

- Técnicas de evaluacion de interfaces.

REQUISITOS PREVIOS DE CONOCIMIENTOS Y COMPETENCIAS PARA PODER CURSAR CON EXITO LA ASIGNATURA

Recomendados para poder superar la asignatura.
Conocimientos generales de Programaciéon de Computadores
Conocimientos basicos de desarrollo de Paginas Web
Asignaturas que proporcionan los conocimientos y competencias:
® Metodologia de la programacion
® Programacion orientada a objetos
® Sistemas informaticos
® Tecnologia orientada a objetos

CONTEXTO

Dentro del proceso de desarrollo de una aplicacion informatica, esta asignatura se centra en el desarrollo de la interfaz de
usuario. En la asignatura se aborda el desarrollo de interfaces de usuario desde un punto de vista integral, es decir, se
trabajaran todos los aspectos: conceptuales, interaccion, técnicas de prototipado, disefio y evaluacion de interfaces.

COMPETENCIAS

Competencias generales

CG2-Estar capacitado para, utilizando el nivel adecuado de abstraccion, establecer y evaluar modelos que representen
situaciones reales.

CG5-Estar capacitado tanto para trabajar autbnomamente, como para integrarse de modo eficaz en equipos de trabajo.
CG7-Haber desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para continuar su formacion.

CG10-Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacion que gestionan.
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CG11-Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CG12-Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los métodos
de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad.

CG15-Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos
y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG17-Conocimientos para la realizacién de mediciones, calculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes,
planificacién de tareas y otros trabajos analogos de informatica.

Competencias especificas
CE23-Capacidad para disefar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

- Entender los factores humanos que afectan a la interaccion persona — ordenador.

- Comprender el caracter multidisciplinar de la interaccién persona — ordenador.

- Conocer diferentes paradigmas y estilos de interaccion.

- Saber evaluar las distintas opciones de interacciéon persona computador para cada aplicacién informatica concreta.
- Saber realizar disefios y prototipos de interfaces de usuario de diferente nivel de complejidad.

- Conocer a nivel basico diferentes estandares y guias de estilo.

TEMARIO

Tema 1. Introduccion a la interaccién persona-ordenador.
Tema 2. Ingenieria de la usabilidad.

Tema 3. Interaccion.

Tema 4. Disefio de interfaces.

Tema 5. Tecnologias en interfaces de ventanas/web.
Tema 6. Evaluacion de interfaces.

BIBLIOGRAFIA
Basica Disefo de interfaces de usuario Absys Biba
Basica Human-computer interaction Absys Biba
Basica Interaction design Absys Biba
Basica The essential guide to user interface design Absys Biba
Recursos en Internet
Sitio web AIPO
http://aipo.es
METODOLOGIA

Modalidades organizativas

Clases teodricas

Clases practicas

Estudio y trabajo en grupo

Estudio y trabajo auténomo individual

Métodos de ensenanza

Método expositivo - Leccién magistral
Estudio de casos

Resolucién de ejercicios y problemas

ORGANIZACION

Actividades presenciales Tamaio de grupo m

Clases practicas de aula Grande 10,00
Clases practicas de laboratorio o aula informatica Informatica 28,00
Clases tedricas Grande 22,00
Total de horas presenciales 60,00

Trabajo autonomo del estudiante m
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Estudio auténomo individual o en grupo 30,00
Preparacion de las practicas y elaboracion de cuaderno de practicas 15,00
Resolucién individual de ejercicios, cuestiones u otros trabajos, actividades en biblioteca o simi 30,00
Preparacion en grupo de trabajos, presentaciones (orales, debates,...), actividades en biblioteca o similar 15,00
Total de horas de trabajo auténomo 90,00
Total de horas 150,00
EVALUACION
Sistemas de evaluacion Recuperable
Pruebas escritas 60%
Informes y memorias de précticas 20%
Trabajos y proyectos 20%
Total 100%

Comentarios

La evaluacion continua (40%) se realizara mediante los sistemas de evaluacién Trabajos y Proyectos e Informes y memorias
de practicas.

El material didactico se encontrara disponible en el aula virtual para todos los alumnos matriculados en la asignatura.

Si necesitas buscar un laboratorio informatico en el que se encuentre instalado el software necesario para esta asignatura,
puedes consultar en la pagina http://www.unirioja.es/servicios/si/, enlace "Salas informaticas". Aqui tienes el listado del software
disponible en cada uno de los laboratorios informaticos del campus

Para los estudiantes a tiempo parcial (reconocidos como tales por la Universidad), las actividades de evaluacién no
recuperable podran ser sustituidas por otras, a especificar en cada caso. Esta posibilidad se habilitara siempre y cuando la
causa que le impida la realizacion de la actividad de evaluaciéon programada sea la que ha llevado al reconocimiento de la
dedicacion a tiempo parcial.

Criterios criticos para superar la asignatura
- Imprescindible aprobar el examen.
- Es necesario entregar un 50% de las practicas y del proyecto
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