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Direccion: C/ Madre de Dios, 53 Codigo postal: 26006
Localidad: Logrofo Provincia: La Rioja

Teléfono: 941299452 Fax: 941299460 Correo electronico: dpto.dmc@unirioja.es
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DESCRIPCION DE LOS CONTENIDOS

Descripcion general: Conceptos y metodologia para el desarrollo de programas de tamafio pequefio/mediano.
Introduccién a la Programacion:

Elementos de un programa: datos y acciones.

Nociones basicas sobre lenguajes de programacion.

Algoritmo. Estrategias para el disefio de algoritmos.
Programacioén imperativa:

Tipos de datos y operadores.

Sentencias.

Subalgoritmos. Comunicacion entre subalgoritmos.
Mecanismos basicos para la construccion de estructuras de datos.
Nociones sobre andlisis de la eficiencia de algoritmos.

REQUISITOS PREVIOS DE CONOCIMIENTOS Y COMPETENCIAS PARA PODER CURSAR CON EXITO LA ASIGNATURA
Ninguno especificado.
CONTEXTO

Primera asignatura del "bloque de programacion” dentro de los estudios de Ingenieria Informatica. Esta ubicada dentro del
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primer semestre del primer curso.
COMPETENCIAS

Competencias generales

CG2-Estar capacitado para, utilizando el nivel adecuado de abstraccion, establecer y evaluar modelos que representen
situaciones reales.

CG3-Estar capacitado para encontrar, relacionar, estructurar e interpretar datos, informacién y conocimiento provenientes de
diversas fuentes.

CG7-Haber desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para continuar su formacion.

CG8-Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria en
informatica que tengan por objeto, la concepcion, el desarrollo o la explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones
informaticas.

CG12-Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los métodos
de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad.

CG15-Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos
y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG17-Conocimientos para la realizacion de mediciones, calculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes,
planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica.

Competencias especificas

CE3-Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, ldgica, algoritmica y complejidad
computacional, y su aplicacién para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

CE4-Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

CE7-Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su fiabilidad,
seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente.

CE12-Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

CE13-Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la resolucion de
un problema.

RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

- Conocer los conceptos basicos de la programacion imperativa.

- Conocer la sintaxis de algun lenguaje de programacion imperativa (preferentemente que soporte un posterior enfoque
orientado a objetos).

- Aprender metodologia/estrategias para la resolucién de problemas que lleven a soluciones algoritmicas bien disefiadas.

- Desarrollar programas de tamafio pequefio/mediano.

- Aprender a usar los mecanismos de construccion de estructuras de datos para la representacion y manejo de informacion.
- Aprender a realizar una primera estimacion de la complejidad en tiempo en casos sencillos. Aplicaciéon sobre algunos
algoritmos clasicos.

TEMARIO

Tema 1: Introduccion a la programacién de ordenadores
Tema 2: Problemas, algoritmos y programas

Tema 3: Tipos de datos simples y sentencias elementales
Tema 4: Estructuras de control

Tema 5: Disefio descendente de algoritmos

Tema 6: Tipos de datos estructurados

BIBLIOGRAFIA

Basica Castro J., Cucker F., Meseguer X., Rubio A., Solano A. "Curso de Programacion”, Ed.
McGraw-Hill,1993. Absys Biba

Basica Ceballos Sierra, Francisco Javier Enciclopedia del lenguaje C++ / Fco. Javier Ceballos Sierra-- 22 ed--
Paracuellos del Jarama (Madrid) : Ra-Ma, 2009 Absys Biba
Joyanes Aguilar, LuisLuis Rodriguez Baena, Matilde Fernandez Azulea Fundamentos de

Basica programacion : libro de problemas - 22 ed-- Madrid : McGraw-Hill, Interamericana de Espafia, 2003
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Basica

Recursos en Internet
METODOLOGIA

Modalidades organizativas

Clases tedricas

Clases practicas

Estudio y trabajo auténomo individual

Métodos de ensefianza
Método expositivo - Leccién magistral
Resolucién de ejercicios y problemas

ORGANIZACION

Actividades presenciales Tamaio de grupo m

Clases practicas de laboratorio o aula informatica Informatica 28,00
Clases tedricas Grande 32,00
Total de horas presenciales 60,00
Trabajo autonomo del estudiante m
Estudio auténomo individual o en grupo 25,00
Preparacion de las practicas y elaboraciéon de cuaderno de practicas 25,00
Resolucién individual de ejercicios, cuestiones u otros trabajos, actividades en biblioteca o similar 40,00
Total de horas de trabajo auténomo 90,00
Total de horas 150,00
EVALUACION
Sistemas de evaluacion Recuperable
Pruebas de ejecucion de tareas reales y/o simuladas 10% 20%
Pruebas escritas 70%
Total 100%

Comentarios

La evaluacion continua (30%) se realizard mediante pruebas de ejecucién de tareas reales y/o simuladas.

El material didactico se encontrara disponible en el aula virtual para todos los alumnos matriculados en esta asignatura.
Para los estudiantes a tiempo parcial (reconocidos como tales por la Universidad), las actividades de evaluacion no
recuperable podran ser sustituidas por otras, a especificar en cada caso. Esta posibilidad se habilitara siempre y cuando la
causa que le impida la realizacion de la actividad de evaluacién programada sea la que ha llevado al reconocimiento de la
dedicacién a tiempo parcial.

Criterios criticos para superar la asignatura
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